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Grafika

Pliki powinny by¢ zapisane w kolorystyce CMYK, 8 bitow na kanat, bez dotgczania dodatkowych profili kolorystycznych.
Jezeli wystepuja w pracy obrazy rastrowe (tekstury, fotografie) nalezy je réwniez zamieni¢ na CMYK.

Miesznie roznych przestrzeni barwnych lub modeli koloréw w jednym dokumencie (np. CMYK i RGB) doprowadzi do btedne-
go odwzorowania koloréw i nie podlega reklamacji.

Optymalna rozdzielczo$cia dla grafiki rastrowej i zdjec jest 300 dpi.

Spad
Spad wynosi 3 mm z kazdej strony. W przypadku wyjatkéw od tej reguty, doktadne informacje znajda Panstwo w makiecie
danego produktu.

Format projektu

Projekt musi mie¢ wymiary o 3 mm wieksze z kazdej strony w stosunku do rozmiaru uzytku. Jezeli jakie$ obiekty wystaja
poza obszar projektu, nalezy je obcig¢.

UWAGA!

Nawet jesli twoja praca nie posiada tta wyprowadzonego na spad, format projektu musi by¢ zachowany. Dlatego format
projektu nalezy ograniczy¢ prostokatem na najnizszej warstwie, bez konturu (outline) i wypetnienia, lub (w przypadku pliku
rastrowego) odpowiednio wykadrowa¢ projekt tak, aby miat on odpowiednie wymiary.

Wewnetrzny margines
Wewnetrzny margines jest to obszar, w ktérym nie powinny znajdowac sie zadne istotne informacje, takie jak teksty lub
logo. Wynosi po 5 mm i jest liczony od kazdego boku.

Formaty plikow akceptowane do druku
Akceptujemy tylko pliki w formacie PDF, JPG, JPEG, TIF, TIFF oraz spakowane pliki ZIP lub RAR.

= * W opcjach obrazu: jako$¢ 11 lub 12 / Maksimum, Standardowy,
<8 " e Profil kolorystyczny CMYK, 8 bitow na kanat, bez osadzania dodatkowych profili
(przestrzen robocza Coated Fogra 39 (ISO 12647-2):2004),
/ * Wszystkie warstwy powinny zosta¢ sptaszczone,
* Spady 3 mm, rozdzielczos$¢ obrazu 300 dpi,
* Projekt powinien byc przygotowany w skali 1:1.

e Kompresja obrazu LZW (w Illustratorze i Photoshopie) - bez zmiany probkowania w dot,
|_-'"_".‘-{_3 | kompresja Automatyczny (JPEG), jako$¢ obrazu maksymalna lub wysoka.
* Kolejnos¢ pikseli - z przeplotem,
/ e Profil kolorystyczny CMYK, 8 bitéw na kanat, bez osadzania dodatkowych profili
(przestrzen robocza Coated Fogra 39 (ISO 12647-2):2004),
e 7godnos$¢ z pdf 1.4 (Acrobat 5) w jakosci drukarskiej (ang. Press quality),
* Czcionki zamienione na krzywe - NIE ZRASTERYZOWANE
* Wszystkie warstwy powinny zosta¢ sptaszczone OPROCZ LOGOTYPOW | CZCIONEK,
* Bitmapy w pracy zapisane w 300 DPI, w trybie 8 bitéw na kanat,
* Spady 3 mm, rozdzielczos$¢ obrazu 300 dpi,
* Projekt powinien byc przygotowany w skali 1:1, wysrodkowany na stronie.



TIFF
- * Kompresja obrazu LZW,
Iﬁ]}"_? * Kolejnos¢ pikseli - z przeplotem,
e Profil kolorystyczny CMYK, 8 bitow na kanat, bez osadzania dodatkowych profili
(przestrzen robocza Coated Fogra 39 (1SO 12647-2):2004),
/ * Wszystkie warstwy powinny zosta¢ sptaszczone,
* Spady 3 mm, rozdzielczos$¢ obrazu 300 dpi,
* Projekt powinien byc przygotowany w skali 1:1.

PLIKI GENEROWANE Z COREL DRAW - CDR, PDF
: \| e Akceptowany format zapisu CDR do wersji x4,
N * Stosujac w projekcie efekty przezroczystosci, soczewek, cieni i gradientéw nalezy liczy¢ sie z mozliwoscia
' btednego ich odwzorowania - najlepiej wszystkie takie elementy zamieni¢ na bitmapy CMYK (8 bitow),
z wtaczonym wygtadzaniem obrazow,
* Pliki Corel Draw nie sa plikami postscriptowym i nie bierzemy odpowiedzialnosci za btedy w druku wynikte
z btednego ich przygotowania. Sugerujemy zapis do PDF.
Generujac pdf nalezy zaznaczy¢ nastepujace opcje:
* PDF wersja 1.4 (Acrobat 5) w jakosci drukarskiej (ang. press quality),
* Kolorystyka CMYK bez osadzania profildw,
* Typ kompresji: JPG - wartosc 2,
* Zmniejszanie rozdzielczosci map bitowych: Kolor - 400, Skala szarosci - 400, Monochromatyczne - 600,
e Teksty powinny by¢ zamienione na krzywe (convert to curves).

Sugerowane sktadowe czerni

Stosujac czarna aple w projekcie, nalezy nadac nasycenie dla wszystkich koloréw CMYK.

Wartos¢ jaka nalezy przyjac to: C 30%, M 30%, Y 30%, K 100%. Jeden kanat koloru - K 100% stosuje sie tylko przy nasyceniu
czcionek lub drobnych elementéw (linie, ramki itp).

Szara apla
Nalezy budowac szarg aple z wykorzystaniem jedynie sktadowej K. Przyktad: C:0% M:0% Y:0% K:80%.

Minimalna wielkos¢ fontow
Minimalna wielko$¢ czcionek stosowanych w pracy powinna wynosic¢ 6 pkt - dla kroju pisma z jednej sktadowej koloru,
8 pkt - dla kroju pisma z kilkoma sktadowymi kolorow.

PRZYGOTOWANIE PLIKOW NA PLOTER TNACY

* Pliki musza by¢ zapisane w formacie EPS lub PDF.

* Tryb koloru CMYK, fonty zamienione na krzywe.

e Grafika musi posiada¢ spad po 3mm z kazdej strony, aby unikna¢ biatych krawedzi w przypadku przesuniecia noza
podczas ciecia. Dopuszcza sie nawet 2mm odchylenia od wtasciwej $ciezki ciecia.

e Oprécz konturu obrysu (cut), prosimy nie umieszcza¢ zadnych paserdw, znacznikow.

* Plik musi zawiera¢ na jednej warstwie grafike, ktora bedzie drukowana, za$ na drugiej warstwie (ustawionej nad warstwa
z grafika) - kontury obrysu (cut), po ktorych grafika bedzie wycinana.

e Kontur do ciecia (cut) musi by¢ w postaci zamknietego wektora.

* Aby uzyskac petna gtebie czerni, nalezy wartosci sktadowe ustawi¢ na poziomie: C 30%, M 30%, Y 30%, K 100%.

* W przypadku, gdy plik posiada przezroczystosci, konieczne jest sptaszczenie grafiki w celu unikniecia ewentualnych
zmian w kompozycji. Rozdzielczo$¢ minimalna wynosi 300 dpi.

* W przypadku, gdy plik zawiera elementy dochodzace do krawedzi projektu, nalezy oddali¢ je o minimum 2mm od
krawedzi.

* Linie ciecia nalezy odsuna¢ od siebie o co najmniej 2mm, w celu unikniecia przeciecia elementu obok.

Jak utworzy¢ kontur ciecia - cut:
W programie Adobe Illustrator kontur ciecia (cut) tworzymy nadajac mu kolor obrysu jako nowa prébka o nazwie cut,
w typie koloru wybierajac opcje kolor dodatkowy i ustalajac dowolny kolor CMYK. Grubos¢ linii musi mie¢ 1pt.

Wazne:
+ Nowa prébka bedaca konturem cigcia (cut) musi nazywac sie doktadnie: cut.



